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△警告 


3れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ましくありません 
のて 4 けてください。ごくまれに、強も、光の去腐や、点滅を受けたり、テレビ画面 

とうみ ときいちじてききんにく いしきそうしつとうしょうじょう 

等を見たりして t 、る時に、一時的に筋肉のけ t ゝれんや意識の喪失等の症状を 
経験する人がI、ます。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師 
と相談してください。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、 

や いししんさつう 

ください。その後も痛みや不快感が続いて t ゝる埸合'は、崔もの診寮を受けてく 
ださい。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。 
他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れてIゝる場合には、ゲ 
ームをすることによって、悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームを 

まえいしそうだん 


ゲームを止め、医師の診寮を受けてください。 

てうでひろうふかいいたかんとき ちゅうし 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止して 


する前に医師に相談してください。 


意 

けんこう がめん はなしよう 

健寧のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。 

長時間使用する時は、適度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 

スーノヽ。ーファミコンをプロジヱクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ）に接続する 

ざんぞうげんしようがめん しよう せつぞく 

と、残像現象（画面ヤケ)が生ずるため、接続しな t 、でください。 


告 

かさい かんでん ばうし つぎ かなら まも 

火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。 
參ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜し、ておし、てください。 


[使用上のお願い] 

•精密機器ですので、^端な温度条件下での使用や保管及び議いショ 
ックを避けてください。また、絶対に分解しないでください。 

•端子部に手を細れたり、水にぬらすなど、汚さなし、ようにしてください。故 
陣の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかなし、でください。 
•カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチをお 
切りください。 
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このたびは、スクウェアのスーハ•ーファミコン用ゲ 
ームソフト『ハ♦ハムートラクーン J をお買い上げ 
いただきまして、誠にありがとろございます。壮 
大なス I リー、斬新なシステムをお楽しみいた 
だくためにも、ご使用前に取り扱い方、使用上の 
お願いなど、この取扱説明書をよくお読みいただ 
きご愛用ください。また、この取扱説明書は大切 
に保管してください。 















基本操作方法 

BASICOPERATION - 


•基本的な操作方法をマスターしよう 


まずは、基本的なコン 
卜□ーラーの操作方法 
を説明しましよう。コ 
ント□ーラーの各部名 
称は右記を、各ポタン 
の使い方は下記を参照 
してください。さらに 
詳しい操作方法につい 
ては、次ページ以降で 
説明していきます。 



各ポタンの使い方 (•= シミュレーシヨンバトル時/ 參=ィ ベント時) 


十字ポタン 

••キャラクター、ハ•ーテイーユニット、力ーソルなど 
の移動や、コマンドなどの選択時に使用します。 

セレクトポタン 

使用しません。 

スタートポタン 

•システムコマンド画面を呼び出すときに使用します。 

©/⑧ ポタン 

•參編成画面でのパーテイーの切り替え、自軍フェイズ 
のときパーテイーユニットの選択をすること力河能です。 

④ ポタン 

••各種コマンドなどの決定をはじめ、人に話しかける、 
次のメッセージへ送る、地形や自軍/敵軍ユニットの情 
報を調べるときなどに使用します。 

® ポタン 

••各種コマンドのキャンセ)レや、1つ前の画面に戻る 
とき、行動コマンドの"いどう"で移動させたキャラク 
ターを戻すときなどに使用します。 

® ポタン 

參敵味方を問わず、カーソルの合ったパーティーやドラ 
ゴンの情報画面を表示するときに使用します。 

©ポタン 

•♦十字ボタンと併用することによって、キャラクター 
やカーソルを高速移動させることができます。 
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始め 方と 終わり方 

START&EN D 一 ■ 


•ゲ ー4 の始め方 


才ープニンク画面でスタートボタ 
ンを押すと、右の画面に切り替 
わります。3つのモードが表示 
されるので、以下の説明を参考 
に、始めたいモードを選択、決 



Te 叫ぽギ吨 


定してスタートしましよう。 


New Play [最初から ゲームをスター ト] 


最初からゲームを始めることができます。プレイヤーはビユウを操作し、彼の 
目を通してこの世界での出来事を体験することができます。 


Data Load [章の始めからスタート] 


イペント間でセーブした （ P 7 参照）、 章データの 続きから ゲームを 始めること 
ができます。まず、どのファイルで始めるかを十字ボタンの上下で選択しまし 
よろ。次に®ボタンで決定すると、その章が始まります。 


Temporally Play [フイールドの途中からスタート] 


フィールドでセーブした （ P 16 参照）、テンポラリー データの 続きからゲーム 
が始められます。このモードを選択すると、セーブしたフィールドに切り替わ 
りますので、続きからゲームを楽しんでください。 


•ゲームの 終わり方と ゲームオーバー 


イベント間やシミユレーシヨン 
バトル中にセーブをしたら、本 
体の電源を切ってください。ま 
た、ビユウのパーティーメンバ 
一が全員戦闘不能や石化 
( P 21 参照）になると、ゲーム 
オーパーと なります。 
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ゲーム 進行 

GAME ADVANCE 




•ゲームの流れの概略を把握しよう 


このゲームは、イベントから始 
まる1 つのシミユ レーシヨンバ 
トルを中心とした、章の連続 
で構成されています。章の数 
は全部で28〇以下の説明で章 
の流れをつかんだ上で、物語 
を進めていきましよう。 




イベント [introduction event ] 


章のタイトルが表示されると、その章のイ 
ペントが始まります。ここで、その章でクリ 
アするべき勝利条件や、シミュレーション 
ノ K トノ K 7) 目的な どを 知ることができます。進 
め方は、 ロール プレイングゲームのようにキ 
ヤラク ターを操作し ます。 



►情報収集と買い物 

ビユウを操作しながら、人々から情報を得たり、部 
屋の中を調べたりしましよう （ P 29 参照)。また、各 
種お店で武器や防具、アイテムなどを購入すること 
もできます （ P 29 参照)。 



名前入力の方法 

操作キャラクターやヒロイン、ドラゴン、カー 
ナ戦艦には、プレイヤーの好きな名前を入力す 
ることができます。入力方法はまず、文字の夕 
イブを+字ボタンの左右で選択、④ボタンで決 
定します。次に、十字ポタンで文字を選択、® 

ボタンで決定しましよう。キャンセルは⑧ボタン。入力が終わったら、"お 
わり"にカーソルを合わせて®ポタンを押せば、名前が決定されます。 
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► ドラゴンの飼育 

このゲームで最も重要な要素の1つ、ドラゴンの飼 
育は、イベント進行中に行うことができます （ P 24 参 
照）。ここでドラゴンを上手に育てることによつて、 
ドラゴンもパーテイーもどんどん強力になつていくの 
です。いろいろ試してみましよう。 



2 

3 


V 。ーテイー編成 


シミュレーションバトルの準備をします。編 
成画面では、パーテイーの編成 （ P 8 参照）を 
はじめ、戦いに備えてさまざまな設定をする 
こと力河能です。とても大切な行動の1つで 
すので、各種編成コマンドの利用方法を理解 
し、確実に準備を進めてください。 


シミュレーションバトル 


自軍ュエツトを動かしな 
がら戦闘を繰り返し、夕 
—ンを進めていきます 
( P 16 参照）。主な流れは 
右のとおり。ここで勝利 
を得ないと、物語を先に 
進めることはできません。 





勝利条件表示 


その章のバトルをクリアする 
条件が表示されます 


プレイヤーフェイズ 
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5 


，ボー個 

卜 


自軍ユニットを動かして、 
戦闘を展開していきます 


エネ5—フェイズ 


敵軍ユニットが、自軍と同 
様の行動を行います 


I 


NPC フェイズ 


NPC ユニットが行動します 


イベント [after event ] 


シミュレーションバトルで条件をクリ 
アすると、章を締めくくるイベントが 
始まります。再びビュウを操作し、物 
語を進めてください。また、ここでの 
イベントが終了すると、進行中のデー 
夕を保存することができます。 


次の章が始まる 


章データのセーブ 

保存するファイルを3つ 
の中から選択、決定しま 
す。終わるときは、⑧ボ 
タンを押し、••はい"で® 
ポタンを押してください。 
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編成システム 

^^ORMATION SYSTEM 


•重要な戦略どなる編成を行おう 


各章の導入イベントが終了すると、 
編成画面になります。ここでは、こ 
の編成画面の見方や利用法などを説 
明しましょう。編成は、戦闘に大き 
な影響を与えますので、各項目をし 
つかり把握して行ってください。 



►編成画面の見方 

編成画面には、さまざまな情報が含まれてい 
ます。まずは、表示されている情報が何を表 
しているのかを理解しましよう。また、この 
画面で十字ボタンの左右 j ! KD /® ボタンを押 
すと、表示パーテイーの切り替えができます。 



■選択されているハ°ーテイー 
ユニットの番号 
■選択されているハ^-テイー 
ユニットと行動を共にする 
ドラゴンとその容姿 
■編成コマンド （ P 9 参照） 
□パーテイーユニットの先頭 
キヤラクター（フイールド 
表示されるキヤラクター） 
H 現在選択されているハ^-テ 
イーユニットのメンバー 
0 キャラクターの名前 
■現在のレベル 
■キャラクターのジョブ 
0 キャラクターの容姿 
E 最大 HP 

m 最大 sp 、 または最大 mp 


"出擊”するためのメ ツ セージはいろいろな/《ターンがある 

イベントを終了して編成画面へ切り替えるとき、 

さまざまなキヤラクターが"出擊”のためのメ 
ツセージを表示して,くれます。そのパターンも 
多く、同じ章でも選択肢によってメッセージが 
変化することもあります。 
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►編成コマンドの利用方法 

編成画面では、パーティーの編成だけではなく、 
戦闘に必要なさまざまな準備をすることができ 
ます。コマンドは、十字ボタンの上下で選択、 
® ボタンで決定しましよろ。また、各画面で⑧ 
ポタンを押すと、1つ手前の画面に戻ります。 



へんせい 


キャラクターの入れ替えや個人の情報を見る 


パーテイーメンバーの入れ替えをしたり、 
キヤラクターの個人データを見ることがで 
きるコマンドです。また、この画面で十字 
ボタンの左右を押すと、ページの切り替え 
をすることが可能です。 

画面の見方 g n B 



□パーティーユニットの番号 
■先頭キャラクターの容姿 
B パーティーメンバーの名前 
a ノ ゞ ーテ ィーメン /、•一のジヨブ 
b ノ ティーメンノ \•一のレベル 

B 現在のページ/総ページ数 
■選択されているノ ゞ ーティーユ 
ニットの番号 

0 選択されているパーティーユ 
ニットの先頭キャラクター 
B 選択されているパーティーユ 
ニツトが使用できるフイール 
ドコマンド 


キャラクターを入れ替えてパーティーユニットを編成する 


このゲームでは、キャラク 
夕一を入れ替えることによ 
つて、 独自の パーテイ ーユ 
ニツ トを編成することがで 
きます 0 ハ•ーテイーユニツ 
卜の最大数は6つ。右の手 
順に従って、キャラクター 
の入れ替えを行ってくださ 
い。また、物語が進むこと 
によって、仲間になるキャ 
ラクターは増えていきます。 
"そのほか”の欄に表示さ 
れているキャラクターを加 
えるときも、同様の手順で 
操作をしまし よう。 


キャラクター入れ替えの手順 


圔1人目のキャラクターを選択する 

まず、十字ボタンの上下でキャラクターを 
選択、（④ボタンで決定します。ただし、ビ 
ユウだけは入れ替えることはできません。 

0 2人目のキャラクターを選択する 

次に、入れ替え先のキャラクターを選択し 
ます。"そのほか"のキャラクターを選択す 
れば、ハ"ーテイーとして加えられます。 

回入れ替えを決定する 

2つのカーソルを確認し、⑧ポタンで決定 
しましよう。同じ操作を繰り返し、すべて 
のパーテイーユニットを編成してください。 
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各キャラクターの ステータスを見る 

ステータスを見るときは、十字ボタンの上下でキヤラクターを選択し、® 
ボタンを2回押しましよろ。また、この画面で使える技などにカーソルを 
合わせて®ボタンを押すと、その技や魔法の特徴を知ることができます。 

■ 戦闘 コマンド 

B 使用できる技(颺法)の名前 • レベル • 

消費 SP ( MP ) 

H 選択された技(魔法)の特徴 
〇キャラクターの容姿 
H キャラクターの名前 
0 現在のレベル 
H キャラク ターの ジョブ 
□ジョブの持つ技や魔法の種類 
BHP ： 現在の HP / 最大 HP • SP ( MP ) :現在の SP ( MP )/ 最大 SP ( MP ) - 
EXP : 現在の経験値_ NEXT ： 次のレベルアップまでに必要な経験値 
E ころげき：装備武器による攻擊力_ぼろぎよ：装備防具による防御力 
-すばやさ：戦闘時の先制攻擊率•まりよく：使用する魔法の威力。 
カッコの中は、キヤラク ター 自身の能力（レベルアップで上昇） 
m ぶき：装備している武器ぼろぐ：装備している防具 


ドラゴン ドラゴンの入れ替えやドラゴンの情報を見る 



パーティーと行動を 
共にするドラゴンを 
入れ替えたり、ドラ 
ゴンのデータを見た 
りすることができる 
コマンドです。"ド 
ラゴン"コマンドを 
選択すると右の画面 
になります。この画 
面で十字ボタンを押 
すと、パーテイーユ 
ニットが選択でき、 
ノ ゞ ーテイーとドラゴ 
ンの簡単な情報を見 
ることが可能です。 
その他の操作につい 
ては、右ページを参 
照にしてください。 



■先頭キヤラクターの容姿 
B ドラゴンの容姿 
B ドラゴンの名前 

■選択されているパーティーユニットの番号 
■選択されているパーテイーユニットのメンバー 
■選択されているパーテイーユニットカ使用できるフ 
イールドコマンド 

■選択されているドラゴンの属性値 （ P 26 参照)。攻 
=攻撃力/防=防御力/速=素早さ/魔=魔力/火 
=火の属性/水=氷の属性/雷=雷の属性/土=土 
の属性/回=回復の属性/毒=毒の属性 
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パーテイーユニットと行動を共にするドラゴンを入れ篇える 


パーテイーユニットに 
とつて、ドラゴンの存 
在はなくてはならない 
ものです。シミ ユレー 
シヨンバトルでの戦略 
やドラゴンの特性を 
よく考えて、行動を 


ドラゴン入れ替えの手順 


n 1体目のドラゴンを選択•決定する 

まず、十字ボタンで入れ替えたいドラゴンを選択、 
® ボタンで決定します。画面の下に表示されるド 
ラゴンの属性値や、ハ•ー テイーユニットのフイー 
ルドコマンドを参考に選びましよう。 


共にするドラゴンの入 
れ替えをしましよろ。 



B 2体目のドラゴンを選択 • 決定する 

次に、入れ替え先のドラゴンを十字ボタンで選択 
します。2つの力ーソルを確認し、良ければ®ポ 
タンで決定してください。 


B ドラゴンの入れ替え終了 

入れ替えたドラゴンで戦闘します。ちなみに、ド 
ラゴンの入れ替えはここでしかできません。 


各ドラゴンのステータスを見る 



十字ポタンでドラゴンを選択、 ® ボタンを2回押すと、各ドラゴンのデー 
夕が表示されます（左)。この画面でさらに®ボタンを押すと、キャラクタ 
一と同じフオーマツトのステータス画面に切り替わります（右）。 


D 飼育過程でドラゴンに付加された 
属性の値 （ P 26 参照） 

B 飼育過程でドラゴンに付加された 
パラメーターの値 （ P 26 参照） 

B シミュレーシヨンバトル時の AI 行 
動や戦略に影響するハ_ラメータの値 
( P 26 参照） 


II 現在のドラゴンの容姿 
〇こ5げき：物理的な攻撃力ぼろ 
ぎよ：防御力すばやさ：戦闘時の 
先制攻撃率まりよく：魔法の威力 
B 戦闘コマンド 

10使用できる技&颼法の名前•レべ 
ル•消費 MP 


□ドラゴンの名前 
0 現在のレベル 

0 HP :現在の HP / 最大 HP MP : 
現在の MP / 最大 MP 


m 選択された技&魔法の特徴 
B 現在のドラゴンのタイプ 
EEXP :現在の経験値 NEXT :次 
のレベルアップまでに必要な経験値 
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キャラクタ—の装備一轚や、所持アイテムの確認ができるコマンドです。"じ 
ようほう”を選択し、十字ボタンの上下で見たい情報に力ーソルを合わせ、® 
ポタンで決定しましよう。情報画面でのページの切り替え作業は、右端（左 
端）にカーソルを合わせ、十字ボタンの右（左）で可能です。 


左から、キヤラクターの名前、装備中の武器、 
装備中の防具の順に表示されます。特殊な効果 
を持つ装備品に関しては、簡単な情報が画面下 
に表示されますのでチェックしてください。 


所持しているアイテムすべてが表示されます。 
十字ボタンで力ーソルを移動させ、選択したア 
イテムに特殊な効果などがある場合、その特徴 
の簡単な解説が表示されます。 


MB 

‘I ■ .、.，‘，• 


キヤラクターの武器や防具の装備替えをするコマンドです。新ししヽ武器や防具 
を入手したら、以下の手順に従って装備替えをしてみましよう。 


1矚装備替えするキャラクターを選ぶ 
まず、十字ポタンの上下で装備替えしたいキヤ 
ラクターを選択、④ボタンで決定します。カー 
ソルの合つているキヤラクターの装備状況が画 
面下に出ますので、参考にしてください。 



B 武器•防具の選択をする 

次に、武器、防具どちらの装備替えをするかを 
十字ポタンの上下で選択します。このとき、装 
備できる品と数が画面の左に表示されますので、 
確認後®ボタンで決定しましょう。 


B 装備するアイテムを決定する 
最後に、装備したいアイテムを十字ボタンで選 
択、 ® ボタンで決定してください。また、装備 
品を選択すると能力の数値は変化します（数値 
J の色_白=変化なし/青=上昇/灰色=下降）。 




そ ラび 所持している武器や防具の装備替えをする 


アイテムかいせ〇 


そうびいちらん 


じよう ほう キャラクターの装備一覧や所持アイテムー覧を見る 


装備変更の手順 
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これから出擊するフィールドマップを見る 


編成画面後に行う戦闘の場となる、フィールドマ 
ップを見ることができるコマンドです。ここで可 
能な作業は、地形の確認、自軍/敵軍のユニット 
配置状況の確認、自軍/敵軍のユニット情報の確 
認などさまざまです （ P 16 参照)。編成画面に戻る 
ときは、スタートボタンを押してください。 



しゅつげき 


キャラクターの入れ替えや個人の情報を見る 


編成を終了させ、シミュレーションパトルに突入 
するコマンドです。すべての準備が整つたら、"し 
ゅつげき"を選択し、 ® ボタンで決定してくださ 
い。 ㈡ マンドを駆使しながら、このゲームの要と 
なるシミュレーションバトルを展開し、物語を進 
めていくことができます （ P 16 参照)。 



よりみち ストーリーから離れた場面で戦闢を繰り広げる 


本編の物語とは別に、シミュレーションバトルを 
行うことができるコマンドです。このフイールド 
は、アイテムや経験値を稼ぐことができるボーナ 
スフイールド。与えられた勝利条件を満たすと、 
終了することができます。特定の章に限って表示 
されますので、見逃さないようにしましよう。 



てきせい パーテイーメンバーを適性に添って入れ替える 


コンピュータが、自動的に最適なハ•ーテイーユニットを編成してくれるコマン 
ドです。操作は、"てきせい"を選択、決定するだけ。キャラクターとドラゴ 
ンの入れ替えがが終了したら、1度"へんせい"コマンドでどのようなパーテ 
イーユニットが編成されたかを確認するといいでしよう。 



BAHAMUT LAGOON 
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•パーティー編成のポイント 

パーティーユニットの編成は、 
シミュレーションバトルでの 
勝利に直結する重要な戦略。 

ここで、編成の基本的なボイ 
ントを3つ紹介しますので、 

ぜひ参考にしてください。 




NT 1 


技や魔法の威力が上がる 


キヤラクターには、それぞれナイトや 
ウイサー ドなどのジョブカ is 定されて 
います （ P 42 参照）。パーテイーユニ 
ットの編成をする際、このジョブは必 
ず考慮に入れましよう。なぜなら、フ 
イールドコマンドの技や魘法の威力 
は、パーティー内の同じジョブの人数 


に深く関係しているからです。例え 
ばウイザードの塌合。パーテイーに1 
人いるときと3人いるときでは、以 
下のように能力に大きな差が出てし 
まいます。当然、ほかのジョブでも同 
じ効果がありますので、実戦で試し 
ながら組み合わせを考えてください。 



3 

j S I 

' : ユ 、 V ノ ’ - ^ i *. - ■ M P - '. 

1 i jiiM ijBy im'i v ^' : J ■1 ~V~ : ニンノ ^ ざ ^ ^ -''ti 'i ■ 

"くろまほう”を使用で i るの h ■—ティーの中に"てろ m . 


はこのキヤラクターだけ。 


を使える者が3人もいる。 


№■122 


i ダメージは与えられない。 


i 見えてその威力は大きい。 


ウイザ—ドが3人の場合 


ウイザ—ドが1人の場合 
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パー^ィ•成 

POINTS 


弱点をカバーすれば 
行動の素早さも上げられる 



ジョブには、それぞれ与えられた初 
期能力があります。この能力は、各 
ジョブの特徴としてすべてに反映さ 
れます。例えば、重装兵は防御力に 
富みますが、攻擊に時間を要します。 
しかし、素早さの高い軽装兵を加え 
ることで、先制攻擊率が上げられる 
のです。このように、弱点のカバー 
も編成のボイントの1つとなります。 


行動を共にするドラゴンが 
技の力をレベルアップする 


キヤラクターは、ジョブの持っている 
特性によって、さまざまな技や魔法 
を使うことができます。ナイトなら剣 
の技である"パルス"、ウイザードな 
ら"くろまほ 5" といった感じです。 
これらの特殊な能力は、行動を共に 
するドラゴンによって、その威力を増 
大することが可能です。例えばウイ 
ザードの塌合、火、氷、雷の3属性 
の魔法が最初から使用できます。こ 
れらの魔法の威力は、各キャラクタ 
一のレベルアップでも増加しますが、 
行動を共にしているドラゴンの属性 
と同じ魔法に関しては、無条件でそ 
の威力が増大するのです。つまり、 
氷の属性を持ったドラゴンと行動を 


共にしていたら、アイスマジックの威 
力が上がるというわけです。パーテイ 
—の編成を行ろ際は、ドラゴンの特 
徴をよく把握し、属性値をしっかり 
と考慮した上で決定しましよう。そ 
れを怠ると、戦闘が非常に不利にな 
り、勝利が遠退いてしまいます。 
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rw ♦ 1 一 — ， 

シミュレーションバトル 


SIMULATION BATTLE 


•シミュ P シ^ンフイールドの操作方法 


シミュレーシヨンフイ ー J レドでは、 
自軍ユニットを操作し、敵軍と 
戦っていきます。まずは、自軍 
フェイズのとき、フィールド上で 
できる基本的な操作方法を各ボ 
タンごとに説明しましよう。 




十字ポタン►力ーソ』レの移動 


十字ボタンを押すことによって、カーソルを4方向に 
移動させることができます。フィールド上にあるノ ゞ ーテ 
ィーユニットや敵軍ユニット、ドラゴン、地形などを 
選択するときに使用してください。また、©ボタンと 
併用することによって、高速移動も可能です。 


スタートポタン►システムコマンド画面を表示 



スタートボタンを押 
すと、システムコマ 
ンド画面が表示され 
ます。システムコマ 
ンドの数は3つ。+ 
字ボタンの上下で選 
択、 ® ポタンで決定 
しましよう。特にテ 
ンボラリーセーブは、 
フイールド上でセー 
ブできるのでとても 
便利なコマンドです。 




:イズしゆうりよう 


このコマンドを実行すると、すべてのパーテイーユニ 
ットが行動を終了します。ただし、ドラゴンは設定し 
た AI コマンドに従って行動を続けますので、ドラゴン 
の AI コマンドを確認した上で選択、決定しましよろ。 


テンポラリーセーブ 


フイールド上でのデータをセーブすることができます。 
セーブをする塌合は、"はい"にカーソルを合わせて 
® ポタンを押しましよろ。セーブしたデータは、次に 
セーブするまで保存されますので、戦闘の成りゆきを 


見ながら実行してください。 


サウンドモ 



サウンドの切り替えをすることができます。十字ボタ 
ンの上下で選択するだけで切り替えること/)河能です。 
⑧ボタンを押すと、フィールド画面に戻ります。 
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®/® ポタン ► / 《ー ティ ーユニ 




カーソルがどこにあっても、 （ D /® ポタンを押す 
とパーティーユニットを選択することができます。 
また、 （ D /® ボタンを押していけば、カーソルを 
次々にパーティーユニットに送っていくことが可 
能です。大変便利なボタンですので、ぜひフィー 
ルド上で活用してください。 



® ポタン►地形•ユニッ 



フィールド上で®ボタンを押すと、力ーソルのある位置の情報を得ることがで 
きます。情報が表示されるのは、地形、自軍/敵ユニット、ドラゴンの3タイ 
プ。それぞれ異なる画面で表示されますので、以下の説玥を参照に利用してく 
ださい。また、⑧ボタンで1つ前の画面に戻ることができます。 



自軍/敵軍の ュニッ トの情 
報です。基本的に名前、 
LV 、 HP、SP または MP が 
表示され、敵軍の塌合は移 
動力もわかります。また、 
自軍の塌合、未行動だと行 
動コマンドが出ます。 


ドラゴン 


ドラゴンの情報です。左か 
らドラゴンの名前、その下 
に現在のドラゴンの種族、 
さらに LV 、 HP 、 MP の順に 
表示され、右下に現在のそ 
のドラゴンの AI 行動のコマ 
ンドが表示されます。 


地形 


現在力ーソノレの合っている 
地形 （ P 40 参照）の情報で 
す。上は現在地の座標で、 
X は横軸、 Y は縦軸を表し 
ています。下は地形の名前 
で、移動できない塌所は 
" ……が表示されます。 


• ドラゴンのステータスを表示 


カーソルを自軍/敵軍ユニットやドラゴンに合わせて®ボタンを押すと、それ 
ぞれのステータス画面に切り替わります （ P 10.11 参照)。ちなみに、敵軍ユニ 
ットの場合、 LV の横に 
持っている属性が表示 
されるので（無属性の 
場合は表示なし）、戦略 
を立てる上でも役に立 
つでしょろ。 



® 字ポタン►力ーソルの高速移動 


十字ポタンと併用することで、力ーソルの高速移動ができます。 


BAHAMUT LAGOON 
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•シミ ュレーシヨ ンバトルの進め方 


ここでは、シミュレーションバトルの進め方を、 P 7 の流れを 
元に説明していきます。各コマンドの利用方法など、戦闘に必 
要な操作をすべて理解してください。 


勝利条件表示►バトルをクリアする条件の表示 


シミュレーションフイールドへの切り替え後、そ | 

の章の勝利条件が表示されます。この条件をク __ 
リアしないと、その章を終了することができませ 
ん。また、 " BOSS " を倒すことが条件の場合、敵 
ュニットに 力-ソルを合わせ、 A ポタンを押した2 
情報画面で " BOSS " 確認することができます。 


プレイヤーフェイズ ► 自軍ユニ • 


プレイヤーフェイズでは、自軍のユニットを行動 
させたり、各種情報を得たり （ P 16 参照）と、プ 
レイヤーは自由に操作することができます。特に、 
自軍ユニットの行動は重要ですので、フィールド 
マップを把握し、戦略を立て、以下で説明する 
行動コマンドを駆使して進めましよろ。 




自軍ユニットを移動させるコマンドです。"いどろ"を選択す 
ると、そのユニットの移動可能範囲が明示されます。移動さ 
せるときは、十字ボタンでキャラクターを移動先へ動かし、® 
ボタンで決定しましよう。キャンセルは⑧ポタン。移動後も、 
行動可能なコマンドが表示されます。 




各ジョブの持つ、フィールドコマ __ n 

ンドを実行するコマント。*!れた 
場所からでも敵軍 ュニッ トの攻撃、 

自軍 ュニッ トの回復が可能です。 

ただし、ドラゴンが戦闘不能にな 
ると使えないこともあります。 
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r ールドコマンドの使用手順 


D フィールドコマンドを選択する 

まず、十字ボタンの上下で使いたいフィールドコマンドを選択、 ® ポタン 
で決定します。ジョブの能力には、コマンド表示されないものもあります。 

曾使用する技や魔法を選択する 

次に、使いたい技や魔法を十字ボタンで選択、 ® ボタンで決定します。こ 
の際、その技や魔法の LV 、 消霣ボイントをチェックしましよう。 

B 使用するポイントを選択する 

技や鼸法を決定すると、使用範囲が表示されます。 

カーソルを移動させ、使用ポイントを決定しましよ 
う。さらに、効果範囲が出るので、良ければ®ボタ 
ンで決定します。技や魔法の効果が発揮され、その 
パーティーユニットの行動は終了です （ P 21 参照)。 




隣接した敵軍ユニットがい 
る塌合、"たたかろ"コマ 
ンドが表示されます。"た 
たかう"を選択すると、敵 
ユニットに力ーソルが移行、 
® ポタンを押すとそのパー 


テイーと戦うかどうかを問 


われます。複数の敵と隣接 
している塌合、十字ボタン 
で戦ろ敵の選択が可能。戦 
闘をする塌合は、"はい" 
にカーソルを合わせて®ボ 
タンを押せば、サイドビュ 
一の戦闘画面になります。 


“たたかう”コマンドでの戦 H の流れ 


D 戦闘コマンドの選択をする 

十字ボタンでコマンドを選択、 ® ボタンで決定しま 
す。"たたか 5" は装備武器での攻撃、その下に技 
や魔法が出ます。"アイテム"は所持アイテムの使 
用、"ぼろぎよ”は物理攻擊のガードを固めます。 



B 対象となる相手を選択する 

次に、十字ボタンで対象となる相手を選択します。 1 " 
決定は®ポタン。対象が固定されている塌合、矢印 
の移動はできませんが、上下で単体の選択、左右で 
敵軍/自軍、単体/全体の切り替え力河能です。 



B 戦閎を開始する 

パーティーメンバー全員の戦闘コマンドを決定する 
と戦闘開始です。ドラゴンの"したしさ"ハ•ラメー 
夕一が高いとき、その戦闘を援護してくれます。 
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—緒にいるドラゴンの、 AI 行動を決めるコマンドです。コ 
マンドは全部で3つ。1度行動を設定すると、次に変更す 
るまでその行動をとり続けま 
す。ただし、ドラゴンが忠実 
に従うかどうかは、"したし 
さ"などのパラメーターによ 
ります。また、ドラゴンが戦 
闘不能の塌合、このコマンド 
は表示されません。 




魔法やアイテムを使つたり、装備替えなどができるコマン 
ドです。使用できる魔法やアイテムは回復系のみ。使う塌 
合は、魔法やアイテムを選択、決 
定し、使用するキヤラクターを決 
めれば 0 K です。回復魔法を全体 
に使う場合、十字ボタンの右を押 
せば全体に力ーソルが合います。 



宝箱の中身を入手する 

シミユレーシヨンフイールド に匾かれている宝箱に 
は、さまざまなアイテムが入っています。この中身 
は、宝箱の上に乗るだけで入手すること力河能です。 
多くのアイテムを手に入れ、冒険に活用しましょう。 
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〇 パーティーユニットの行動を終了するコマンドです。パー 
ティーユニットが行動を終了させると、ドラゴンが AI コ 
マンドの命令によって行動を 
開始します。また、行動済み 
のユニットは、反転してグレ 
一表示になり、すべてのパー 
テ ィーユニッ 卜が行動すると 
フェイズ終了です。 



エネミーフェイズ►敵軍ユニ、. 


自軍のフェイズが終了すると、次は敵軍フェイズです。 
自軍同様、敵ユニットがさまざまな行動を開始します。 
自軍ユニットへの攻擊もありますので、戦況の把握が 
大切です。また、隣接した自軍ユニットと"たたか 5" 
埸合、戦闘コマンドの入力が必要となります。 




章によっては、自軍や敵軍以外の NPC ユニットが存在する場合があります。そ 
のときどきで、 NPC フェイズが挿入するポイントは変化します。 


次のターン ► プレイヤーフェイズから繰り返される 


すべてのユニットの行動が終了すると、次のターン開始です。勝利条件をクリ 
アするまで、以上の流れにそって戦いを繰り広げましよう。ちなみに、各フエ 
イズ開始時、地形効果 （ P 40 参照）やステータス異常などによって、 HP の增 
滅が表示されます。毒沼などによる HP の滅少は非常に危険。回避しましよ5。 


•敵からの攻擊によるステータス異常 


敵からの特殊な攻擊によって、ステータス異常を起こす場合が 
あります。症状などは、以下を参考にしてください。 


戰 H 不能 

HPO で戦闘ができなくなる（全員戦闘不能でユニットはリタイ 
ア)。リタンシブ)レやリターンライフなどで回復。 

石化 

行動不能となり、戦闘ができなくなる（全員石化でユニットは 
リタイア)。ばんのうやくやクリーンアップなどで回復。 

瀕死 

現在の HP が、最大 HP の25%以下になってしまった危険な状態。 
ドラッグやホワイドラッグなどで HP を回復。 

m 

体に毒が回り、フェイズ開始時に最大 HP の8分の1が減少。睡 
眠と重複することも。ばんのうやくやクリーンアップて•回後。 

_ 眼 

深い眠りに落ち、戦闘コマンドの入力が不可。物理攻撃を受け 
るか、ばんのうやくなどで回復。自軍フェイズ終了で解除。 

ウ ツサー 

ウサギに変身して、能力が極端に低くなってしまう。蘇生して 
もウッサーのままで、ばんのろやくなどで回復可能。 
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キャラクターの成長 

CHARACTER'S GROWTH . 


•戦闘を重ね zr キャラクターを育てよう 

キャラクターは、シミユレーシ 
ヨンバトルを経験することによ 
つて強くなつていきます。また、 

技や魔法はドラゴンの成長と深 
い関係があるのです。ここでは、 

キャラクターの成長と、技や魔 
法について説明をしましよう。 



►経験値とレベルアップ 

キヤラクターは、戦闘の経験を積むことによつて、 
経験値が上がつていきます（以下参照）。さらに、 
一定の経験値がたまると、レベルアップするので 
す。レベルアップすると、 HP をはじめ、さまざま 
なパラメーターが上がつていきます。 


フィールドコマンド使用で経騃偭アップ 

フィールドコマンドを使用すると、パーティー全体で経験値を得ることがで 
きます。得た経験値は、メンバーに均等に割り当てられます。 


たたかうコマンド使用で経験値アップ 

"たたかう"コマンドでの戦闘では、使用した戦闘コマンドなどにより、各 
キヤラクターごとに経験値を得ることができます。 


ドラゴンの行動で経联偭アップ 

ドラゴンがフイールドコマンドを使用した場合、パーテイー全体で経験値を 
得ることができます。得た経験値は、メンバーに均等に割り当てられます。 
ただし、隣接した敵と戦った場合、ドラゴンにのみ経験値が入ります。 


シミユレ_シヨンバトル _ R | で経験(■アップ 

シミユレーシヨンバトルの勝利条件をクリアすると、各章でボーナス経験偭 
を全員（ドラゴン含む）が得ることができます。また、戦鬪不能やリタイア 
してしまつたユニットにも、この経験値は加算されます。 
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► 技の修得とレベルについて 


技のタイプは、各キャラクターのジョ 
ブや、行動を共にするドラゴンの持 
つ属性によって異なります （ P 42 参 
照)。ただし、どのジョブの技も、行 
動を共にするドラゴンがいないと、使 
用することはできません。例えばナイ 
卜の塌合。"火"の属性を一定以上持 
っているドラゴンと一緒だったら、 
"フレイムハ•ルス"という技が使用で 
きるようになります。また、そのドラ 
ゴンが"水"“雷”の属性も一定値以 
上持っていたら、"アイスハ•ルス""サ 
ンダーパルス"といった技も同時に使 
用可能となるのです。しかもそのレべ 
ルは、ドラゴンの各属性のレペルと同 
じです （ P 26 • 27参照)。より多くの、 
より強力な技を使えるかどうかは、 
ドラゴンの飼育にかかつているといつ 
ても過言ではないでしよ5。 



► 魔法の修得とレベルについて 


プリースト、ウィザード、ワーロック 
など、魔法を使えるジョブははじめか 
ら基本的な魔法を持っています （ P 42 
参照)。これらの魔法は、属性と深く 
関係していますから、一定以上の属 
性をドラゴンに持たせておくことで、 
その属性の魔法の威力を高めること 
ができます。さらには、毒や土の属性 
を持たせるなど、ドラゴンの成長のさ 
せ方によって、新たに使用できる魔 
法が増える場合さえあります。この 
ように、魔法もドラゴンと密接に結 
びついていますので、その点を考應し 
た上でパーティー編成を行ってくだ 
さい。具体的には、ウィザード、ワー 
ロックは"火"や"水"などの3属 
性の高いドラゴンと、プリーストは 
“回復”の属性の高いドラゴンと行動 
を共にするといいでしよろ。 
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ドラゴンの飼育 


DRAGON-BREEDING 



•ゲームの要となるドラ dv の飼育 

このゲームでは、ドラゴンをしっかりと育てなければ、シミュ 
レーシヨンバトルを有利に進めることはできません。パーティ 
ーユニットと行動を共にする 
ドラゴンは、基本的に6体い 
ます （P38 参照）。ここでは、 

その手順をはじめ、ドラゴン 
の飼育に必要なポイントをす 
ベて紹介しますので、愛情を 
持つて育ててあげてください。 



► ドラゴン飼育画面の見方 

ドラゴンの飼育画面には、さまざまな情報が 
含まれています。ここでは、画面上部に表示 
されるデータの見方を説明しますので、しつ 
かりと把握してください。操作の手順につい 
ては、右ページを参考にしましよう。 




n ドラゴンの名前 
■現在のドラゴンのタイプ 
■最大 HP 
〇最大 MP 

■各属性の値 （ P 26 参照)。左から火 
の属性値、水の属性値、雷の属性 


値、回復の属性値、毒の属性値 
B 各 ステータスの 値 （ P 26 参照)。左 
から攻擊力、防御力、素早さ、魔 
力、いじけ度（ろにうに度） 
■かしこさノ t ラメーターの 値 
B したしさパラメータ：の値 
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► ドラゴンにエサを与える 

各章のイベント進行中にのみ、ドラゴ 
ンを育てることができます。ドラゴン 
のいる塌所は章によってさまざまです 
が、必ずどこかに待機していますので 
探してあげましよ5。飼育画面に切り 
替わったら以下の手順に従って、ドラ 
ゴンにエサを与えてください。 



ドラゴンにエサをあげる手順 


〇ドラゴンに話しかける 

まずは、エサをあげるドラゴンを選択しま 
す。通常、ドラゴンは同じ埸所に待機して 
いますので、エサをあげたいドラゴンの前 
に立ち、 ® ボタンを押してください。これ 
で、ドラゴン飼育画面に切り替わります。 




B 所持アイテムを表示させる 

次に、"エサをあげる"に力ーソルを合わ 
せ、 ® ボタンを押しましよう。武器、防具、 
アイテムの順に、所持アイテムがすべて表 
示されます。アイテムウインドウの下には、 
品物の簡単な特徴が表記されます。 



B エサ(アイテム）をあげる 

十字ポタンで、ドラゴンにあげるアイテム 
を選択、決定します。選択したアイテムが 
複数ある場合は、十字ポタンであげる数も 
決めてください。 ® ボタンを押すと、選ん 
だアイテムをあげることができます。 



B ドラゴンへのエサあげ終了 

あげたエサによつては、ドラゴンが変身し 
ます （ P 26 参照)。終了すると最初の画面 
に戻りますので、ドラゴンの飼育を終わら 
せたい場合は、 “ EXIT " にカーソルを合わ 
せて®ポタン、イベントを再開します。 
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• ドラゴンの飼育のポイント 

ドラゴンを飼育するとき、さ 
まざまなことを念頭に置し、て 
行わなければ、せっかく与え 
たエサが無駄になってしまう 
こともあります。ここで紹介 
するポイン.卜をふまえ、上手 
に育て上げましょう。 




NT 1 


ドラゴンには、基本 
的に自由に属性を 
付加させることがで 
きます。とはいつて 
も、各ドラゴンとも 
初期能力としてい 
ずれかの属性は持 
つていますから、そ 
れをど5活かすかが 
ポイントとなるでし 
よろ。右記の属性 
の特徴を把握し、 

ドラゴンに属性を与 
えてください。また、 

属性値が一定の値 
を超えると、ドラゴ 
ンは種族や姿を変 
化させます。各属 
性を持つアイテムは、 

特徴として表示さ 
れますので参考にし 
ましよう。ちなみに、 

各属性とも10ボイ 
ントでレベル1。以 
降10単位でレベル 
は上がり、レペル 
10が最大です。 
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□ 

灼熱の炎の力を秘めた属性です。各ジヨ 
ブに火の属性付加をすることができ、レ 
ペルが上がれば上がるほど、その炎は大 
きくなつていきます。 

■■■■ 冷ややかな水の力を秘めた属性です。各 
El ジ 3 ブに水の属刪加をすることができ 

7_K 柱を上げたり、凍てつく氷の力 
を敵にぶつけてたりして攻撃をします。 

雷 

激しく縟く稲妻の力を秘めた属性です。 
各ジョブに雷の属性を付加することがで 
き、いかなるものをも一瞬で破壊する、 
強大な力を秘めています。 

E3 

1 大地の力を秘めた属性です。ほかの属性 
とは異なり、火、水、雷の 3 つの属性が 
共に一定値に達することで、ボーナス的 
に付加される属性です。 

151 

清らかな力を秘めた属性です。毒属性と 
相反する属性であり、回復の属性値が高 
い場合に、種族の名前や姿のみ回復属性 
のものになります（能力には影霤なし)。 

m 

猛毒の力を秘めた属性です。回復属性と 
相反する属性であり、毒の属性値が高い 
場合に、種族の名前や姿のみ毒属性のも 
のになります（能力には影響なし)。 















9 武器ゃ防具を与ぇて 
4^マッスルなドラゴンにする 

攻擊力や防御力などのステータスも、属性と同 
様に上げられます。この値は25ポイントでレべ 
ル1となり、最大250ポイントまで上げることが 
可能です。大きくわけると、武器で攻擊力、防 
具で防御力がアップ。どちらも一定値まで上げる 
と、種族の名前と姿が変化します。ただし、回 
復&毒と同様、この2つの力は相反します。つ 
まり、どちらか数値の高い方の種族の名前や姿に変化するのです（能力には影 
響なし)。武器や防具もどんどん与え、強靭なドラゴンに育てましよう。 

バーテイ—に御唄な 

POINT 〇賈いドラゴンにする 

ドラゴンのパラメーターには、"かしこさ"や 
"したしさ"があります。これは、 AI 行動をする 
際に、非常に大切な数値となるのです。"かしこ 
さ"が高いドラゴンは、自分で戦況を考えて、 

臨機応変に戦闘に参加することができます。ま 
た、"したしさ"の高いドラゴンは、 n- 亍イー 
の命令したコマンドを忠実に守る能力を持って 
います。どちらを上げても種族の名前や姿が変 
化することはありませんが、戦闘をスムーズに 
進めるためにも、しっかりと上げた方がいいで 
しよう。この数値を上げずにいると、パーテイ 
一のい5ことを聞かず、とんでもない行動をと 
るドラゴンに成長してしまう可能性があります。 



属性•ステータスの影霤 

ドラゴンの持つ属性などが、ドラゴン自体やパーティーの何に影響するかを 
紹介しましょう。ぜひドラゴンの飼育に役立ててください。 

火•水•當 
土.回復•壽 

パーティーの使用する技や魔法をはじめ、ドラゴン自体の使用 
できる魔法に影響あり。 

攻擊力 
防御力 

パーティーのステータス、ドラゴン自体の使用できる技に影響 
あり。ヘビー アーマー 系のジョブに、特に影響が大きい。 

索早さ 

パーティーのステータス、ドラゴン自体の使用できる技に影響 
あり。ライト アーマー 系のジョブに、特に影響が大きい。 

鼸力 

パーティーのステータス、ドラゴン自体の使用できる技に影響 
あり。プチデビルの"おどる”コマンドに、特に影響が大きい。 
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• ドラゴンの成長過程 

ここでは、サラマンダーを例に挙 
げ、その成長過程を一覧にして紹 
介しましよう。ちなみに、種族レ 
ベルの条件は同じでも、ドラゴン 
によってその容姿はさまざまです。 



サラマンダーの成長過程 


ドラゴンは、名前だけではなく、種族によって分類することが可能です。 
この種族によって容姿は変化し、持っている属性の数によってレベル分け 
されます。以下の図は、種族レベル1のサラマンダーが、種族レベル6へ 
と変化する過程です。種族のレベルアップの対象となる属性は、火、水、 
雷、回復、毒、攻擊力、防御力、聖、暗の9つあります。 


種族レベル1 種族レベル3 種族レベル5 


初期のサラマンダ 
一は、火の属性だ 
けを持つている。 


持つている属性が3つ 
になるとレベルアップ。 
その姿はまだ頼りない。 


5つの属性を持つが、 
その姿は統合され、か 
なり立派になつている。 



火以外の属性が1つ 4つの属性を持つサラ聖 • 暗のどちらかの属性 
加わる。姿は付加しマンダー。相反する属を持つと、最終形態の最 
た属性で変化。 性のどちらかが表面化。強のドラゴンになる。 
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情報収集と買い物 


OBTAIN INFORMATION&SHOPPING 


•情報を集めながら物語を進めよう 

イベント進行中は、情報収集が 
大切なポイントになります。人 
に話しかけるときは®ボタン。 

選択肢が出た場合は、ボタ 
ンで選択、@ポタンで決定しま 
す。どんな展開になるかは、プ 
レイヤー次第なのです。 



籲冒険に必要な道具を購入しよう 


イベント進行中は、情報収集だけではな 
く、武器や防具、アイテムなどを購入す 
ることができます。店主に話しかけると 
下の画面に切り替わります。十字ポタン 
で各コマンド （ P 30 参照）を選択し、お 
店を利用してください。 




■アイテムウインドウ。売買するアイテムの表示 
■武器 • 防具 • アイテムの特徴 

D 装備可能なジョブ。キヤラクターの容姿で表示 （ P 42 参照) 
团現在の所持金。お金の単位はピロー 


B 選択されているアイテムの、現在持っている数 


■選択されているアイテムの、現在装備している数 
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買い物をする場合は、“かう”を十字ボタンで選 
択し、 ® ポタンを押してください。すると、そ 
のお店で売っている品物がアイテムウインドウに 
表示されます。欲しい物を、十字ボタンの上下 
で選択しましょう。 ® ポタンで決定すると、次 
にいくつ買ろかを問われるので、必要な数を決 
めてください。数は、十字ボタンの右で1ずつ、 
上で10ずつ増やすことができます。数を増やし 
続けたとき、総数が99個になるか（所持アイテ 
ム+購入したい数）、所持金の範囲の限界に達す 
ると、それ以上増えなくなります。逆に、十字 
ボタンの左で1ずつ、下で10ずつ減らすことが 
できます。数を設定し、 ® ボタンで決定すると 
購入終了です。武器や防具を買う場合は、装備 
できるジョブを把握し、そのジョブを持つキャラ 
クターの人数を考えながら買い物をしましょう。 



5る 



“うる”を選択すると、現在所持している武器な 
どがすべてアイテムウインドウに表示されます。 
買う場合と同様、売りたい物を十字ボタンの上 
下で選択、④ボタンで決定してください。数を 
決定すると、その品物を売ることができます。ま 
た、表示される売値は1つ分の値段です。 






“そろび”は、現在の装備状況を見たり、装備替 
えをすることができるコマンドです。操作方法な 
どは、編成画面の“そうび”コマンドと同様で 
す （P12 参照)。現在装備している物を売りたい 
とき、買ったばかりの物を装備したいときなどに 
利用するといいでしょう。 


じようほう 







“じょうほう”は、装備一覧や所持アイテムを確 
認することができるコマンドです。操作方法など 
は、編成画面の“じょうほう”コマンドと同様で 
す （P12 参照)。ここでパーティーの装備や所持 
アイテムを確認し、必要な物を無駄なく購入する 
ようにしましよう。 
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W 層 ^ に , ナ， 

オル レスの世界と 国家 

WORLD&STATES 


11 

•空に浮かぶ餚^で構成された世界 

r パ八ムートラグーン〗の舞台となるのは、果てしない空に浮 
かんだ島々を内包したオレルスです。まずは、その不思議な世 
界と、オレルスに存在する国家を紹介しましょう。 

WORLD MAP 

[オレルスの世界] 

オレルスの世界は、±を見ても^ 
下を見ても、限りない空が続い 一 .. Tr_- 一- ’ ^ 

ています。また、この空には さ' ~ 

まざまな島が浮かんでおり、6 
の国家がそれぞれの島で政治を 
行っています（右ページ参照）。 

各国家間の位置関係は以下のと 
おり。壮大な冒険の旅に出る前 
に、覚えておくといいでしよろ。 
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STATE [オレルスに存在する国家] 

前述のとおり、オレルスには6つの国家があります。国家は島によつて別れて 
おり、各島々には偉大なる自然の特徴がはっきりと現れています。 




グランべロス帝国 

最も高い位鼸にある不毛の地。昔から傭兵を生 
業とする者が多かった。今では一大軍事国家と 
して、オレルス全土を掌握しようとしている。 



聖国カーナ 

ドラグナー （P35 参照）の血を引く、カーナ王 
家によって統治される国。ドラゴンを用いた 
"戦竜体”を結成し、国や王族を守護している。 


；%； 

ダフィラ 

燃料の産出で国の生計を立てる砂漠の地。その 
富は、一部の権力者の元に集中しており、クラ 
ンべロスに自ら取り入ってその傘下に入った。 


マハール 

水産による国家経営をする、全土の90%を水が 
占める地。雨が降ったという記録はないが、そ 
の水が絶えることはない。グランべロスの侵攻 
後、各国への中継地点として基地化されている。 


零 



I ゴドランド 

ダフィラやマハールの影が差し込むため、夜が 
非常に長い土地。女性の魔法使いによる魔法文 

1化が栄え、女性上位の社会でもある。 



キャンべ JI / 

森や草原が覆っている緑豊かな地。力ーナ王家 
の血筋がこの国に嫁いでおり、カーナとは有効 
関係にあったが、今はグランべロスの統治下。 



孤島テード 

オレルスの果てにある、非常に小さな島。現在 
反帝国軍組織のアジトとなっている。敵視する 
グランべロスからは、かなり離れた位置にある。 
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キャラクター紹介 

CHARACTER INFORMATION 



•物語を彩るたぐさんのキャラクターたち 

支配する者される者、そしてそ 
れに抵抗すべく立ち上がった反 
帝国軍組織のメンバーたち。才 
レルスの伝説をめぐる壮大な物 
語は、多くの人物たちによって 
構成されます。 


反帝国軍組織 • キャラクター相関図 
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反帝国軍組織 • キャラクター紹介 


グランべロスからオレルス全土を解放するため立ち上がった組織が、ビユウを 
筆頭とする反帝国軍組織です。ここでは、その組織に関わるメンバーを紹介し 
ましよラ。また、物語が進むにつれ、メンバーの数は増えていきます。 






カーナ重装兵団長。根っからの仕切厘で、王宮の政務室に 
おいても末席に名を連ねていた。ヨヨ王女の幼少時よりそ 
ばにいたため、"お姬さまコンプレックス"を抱える中年。 


ビユウ 


力ー ナ戦竜 隊長。その若さに似合わず剣 
の腕に長け、ドラゴンの扱いも人並みは 
ずれている。 母国 滅亡に際しての、 戦竜 
隊の敗北に資任を感じており 、力ーナ滅 
亡後は、オレルスを放浪していた。 


ヨヨ 


1人娘であり、カーナ国の王女。ドラグ 
いており、その能力ゆえ、カーナ滅亡 


グランべロス帝国によって 幽閉され た。 現 
なつている。 


_センタ U / ク 

力ーナ 戦艦 "フアーレンハイト 
の老 艦長。戦睢 とはいえ、 

担つていたため、 

ていた。寄る年波に母国滅亡が： 
け、めっきり判断力が低下して 


® マテライト 


竜を操るドラグナー 

神竜バハムートに守護されたカーナ。 
この国の王家に伝わる血脈には、ドラ 
ゴンを操りその心に触れることができ 
る力が備わつています。この力を持つ 
人間をドラグナーといい、古来より尊 
重されていたのです。 
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ツソユ 



カーナ戦竜隊所属^：ユウの舎弟トリオの1 
a 情型で、その_はやや無謀。熱血漢で、 

5えることが、彼の人生の大き 
な目欉 となって いる。力-ナ滅亡後、放浪中の 
ビユウと合流し行動を共にする。 


ヶバッヶ 

ユウの舎弟トリオの1人 
れなりの実力を持つてい 
かを食べており、緊張感に 
ビユウをアニキと慕い、ビ 
時も離れない。 



レース 



f ユウの舎弟トリ 
S を担当している。 
A 靜だが、大胆さに 
好 難点。ビユウ発見後は、 
反帝国軍組織に入り、常にビユウたち 
と行動を共にしている。 


装兵。国と共 
二生き、国と共に朽^)ことを望んで 
、たが、マハール Piy ^ は成す術もな 
，よってい^^ ー ドの酒塌でマ 
合し、行動を共にす 
るよ a になる。「であります」といろ 
独特の語り口調が大きな特徴だ。 


キャンベル出身のプ 1 h スト。反帝国 
軍組織の母親的存^:•あり、良い意 
での豪快さを持^#祖国キャンペル 
| ij れ^^ おり心配している 
が、に活動している。 




イア 


のウイザード0 
したお嬢様ら 
，で、まだまだ 
、つた感じ。ただ 
身だけあつて、その 
魔法の腕は一流だ。 


カーナ戦艦フアーレン八イト 

カーナの戦艦兼貨物船であつたフアーレ 
ンハイト（名前の変更可能）は、物語が 
進むと、反帝国軍組織の動く基地として 
活躍します。中には、武器屋や道具屋、 
アイテム屋などがあり、1つの小さな町 
のような役割を果たします。 
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B マニョ 
0厶ニョ 
0モニョ 
0ヮガハイ 



オレルス世界に生きる人間ではない存在。人語を解すが、 sf 言 
葉は独自のもので、人閡には何を言っているかは不明。そ (7^ 力 
は特殊で、自然発火やかまいたちはお手の物。本来、人間を 
なすほどの威力は持ち合わせていないが、ドラゴンの支援に 1 っ 
て驚くほどの力を得る。プチデビル三銃士（ムニョ • マニョ \ 
ニヨ）と、そのお付きのワガハイが仲間として参加する。 ^ 


0繳のために戦 I 
レた新航空士。 

线闘に直接関わる 1 
【ン ハイトを操縦し 
#導いてくれる。 




おやじ 

ドラゴンの世話 
ーレンハイトに 
つている。ビユ 
【士方を伝授してく 
戦することはない。 


グランべロス帝 国 • キャラクター紹介 

圧倒的な強さを持ってオレルスを統一したグランへロス。ビユウたちが戦いを 
挑むこの帝国にも、さまざまな人物たちが存在しています。 






パルパレオス 


サウザーの腹心であり親友。皇帝直属の部隊 
を指揮している。直情傾向にあるサウザーを 
助け、彼の理想や夢の実現を自らの存在理由 
としている。その二刀流の切れ味は銳い。 


關サゥザ- 

グランべロス帝国初代皇帝に して軍の蟁® 指 
揮官。戦争の天才といわれ、若くしてオレル 
スの統一を実現した。皇帝となる前、オレル 
スに伝わる伝説に触れて、今もその寅実を見 
掻めよろとしている。 
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ドラゴン紹介 

DRAGON INFORMATION 


•頼りになるラゴンと神竜 

ドラゴンには、大きくわけて2つの夕 
イプがいます。1つは仲間として一緒 
に戦うドラゴン。もう1つは、オレル 
スの伝説に深く関わり、召喚すること 
によってその姿を現す神竜です。ここ 
では、そのドラゴンを紹介しましよう。 


仲間ドラゴン 


仲間として行動を共にするドラゴンは、エサをあげ、成長させることによって 
どんどん強くなっていきます （P24 参照)。紹介しているデータはすべて初期 
値。ここからどのように育っていくかは、プレイヤー次第となっています。ま 
た、各ドラゴンの名前は、プレイヤーが自由に決められます。 



wk 

_ 

法 F LV 1 

法ノ 1_V 1 

へツ HP 2182 

ァヴ HP 2203 

ル K QP 72 

イル MP 72 

Z K 攻》力 55 

$ ラ防御力 20 
;ゴ索早さ 7 

ン魔力 13 

火 19 

ろ丨攻撃力 52 

CU 防御力 20 
スプ素早さ 6 

□魔力 12 

ス火 0 

水 0 

^ ■•水 10 

雷 3 

雷 0 

回復 8 

毒 0 

回復 0 

毒 0 

STR 10 

STR 7 

VIT 0 

VIT 0 

DEX 0 

DEX 0 

MID 0 

MID 0 

? 9 

? 0 

かしこさ 80 

かしこさ 68 



II HP 2167 

フ fC MP 76 

匕ラ力 」 L 
(ゴ防 御力 19 
1 ン素 早さ 6 

^ 魔力 12 

火 0 

水 0 


回復 15 

m _ 〇_ 

STR _5_ 

VIT 0 

DEX 0 



かしこさ 84 
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オレルス各地で伝説の扉が開かれることを待っている、史上最強のドラゴンた 
ちです。物語が進むにつれ、力を貸してくれる神莆が增えるでしよう。 
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LV 

13 

HP 

3002 

MP 

76 

攻擊力 

104 

防御力 

43 

素早さ 

24 

魔力 

32 

火 

0 

水 

0 

雷 

0 

回復 

0 

毒 

0 

STR 

25 

VIT 

0 

DEX 

0 

MID 

0 

? 

9 

かしこさ 

23 



LV 

2 

HP 

2273 

MP 

71 

攻擎力 

77 

防御力 

24 

素早さ 

9 

魔力 

13 

火 

0 

水 

0 

雷 11 

回復 

1 

毒 

0 

STR 

26 

VIT 

0 

DEX 

0 

MID 

0 

? 

5 

かしこさ 

20 



バハムート 

神竜の伝説の中核を 
なす炎の神竜。現在 
は、カーナの神殿の 
奥で眠つている。 

_ J ヴァイアサン 

生命の源でもある、 
水の力を司る神竜。 
その特性でもある冷 
気攻擊は強烈。 

ガルーダ 

天空を自在に K け抜 
ける神竜。漆黑の_ 
を持ち、無属性の攻 
撃を繰り広げる。 



ヴァリトラ 

巨大な翼を持つ、緑 
の森に眠る神莆。天 
K ける姿は圧巻。そ 
の翼は武器にもなる。 

ユルムンガルド 

大地の力を司る神竜。 
大地に根付き悤づい 
てきたため、その K 
は退化している。 

ヒューべリオン 

サソリを彷彿とさせ 
る神竜。その力は未 
知数であり、無属性 
攻擊を持つという。 


ムニムニ【ウ—ジ I 】 

技： かみつく/ 魔法： なし 



ツインへツドヲチヒユドラ】 

技： かみつく/ 魔法： ヘルファイア•アイスブレス 


サンダ—ホ—ク穴ワ—ィ—グ出 

技：かみつく/ 魔法： エレクトロン 





































































データフアイル 

DATA FILE 


•基本的なデ-^夕を紹介しよう 

ここでは、冒険に役立つデータをピックアップして紹介します。 
必要なときにそのページを開いて活用してください。 


地形と地形効果 

バトルフイ ー ルドには、 

さまざまな地形があります。勝利を得るためにも各地 

形の特徴を把握し、確実な戦略を立てて進んでいきましよろ。 

床 

| 消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

建物内特有のフィールド。その模様はさまざまあり 

■トゲ 

| 消費移動力： 1 ダメージ：あり変化：なし | 

大きなトゲの突き出た床。フェイズ 闐始 時にダメージ 

宝箱 

|消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

上に乗るだけで宝箱の中身を入手することができる 

平地 

|消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

露出した地面や短し\草の生えた一般的な地形 

國橋 

|消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：川 | 

サンダー系魔法で破壊すること力河能。橋の幅はさまざま 

砂漠 

|消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

あり地獄の点在する、乾いた砂のフィールド 

圔 道路 

| 消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

町や城などへと続く、きちんと舗装された道 

水門 

|消費移動力： 1 ダメージ：なし変化：なし | 

マハールに存在する、ダムの水をせき止めるための 門 

川 

| 消費移動力： X ダメージ：なし変化：氷 | 

アイス系の魔法で凍らせれば移動することができる 

■水 

| 消費移動力： X ダメージ：なし変化：氷 I 

アイス系の魔法で凍らせれば移動することができる 

氷が溶けると水上にいるユニットは溺れる 

氷の上などにいるとき、氷を溶かされたりすると自軍フェイズ開始時に力 
ウントダウンされます。カウントは 3 から開始、 0 でハ•ーテイーは全滅です。 
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氷 

1消費移動力：1ダメージ：なし変化：川•水 

フレイム系の鼸法で溶け、溶けた後は ) 11や水に戻る 

山地 

|消費移動力： 4ダメージ：なし変化：荒れ地 | 

サンダー系魔法で山を切り崩すことができる 

■荒れ地 

|消費移動力： 2ダメージ：なし変化：なし | 

山などを切り崩した後の、荒れ果てた不毛の土地 

■溶岩 

|消費移動力： 3ダメージ：あり変化：岩 | 

フェイズ開始時にダメージ。アイス系鼸法で岩になる 

■岩 

|消費移動力：1ダメージ：なし変化：なし | 

ゴツゴツした岩が並ぶ地形。見た目ほど移動力は消費しない 

，川底 

|消費移動力：1ダメージ：なし変化：水 | 

このままの状態なら移動可能だが、水になる可能性あり 

ガヶ 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：なし | 

ドラゴン以外のユニットは移動できない 

s 壁 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：瓦礫 1 

サンダー系魔法で崩せば、移動することができる 

圈噴水 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：瓦碟 I 

サンダー系魘法で崩せば、移動することができる 

■砲台 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：瓦礫 1 

間接攻撃を仕掛けてくるが、サンダー系魔法で破壊可能 

議建物 

1消費移動力：1ダメージ：なし変化：瓦磲 1 

フェイズ開始時に HP 回復。サンダー系魔法で破壊可能 

S 瓦礫 

|消費移動力： 2ダメージ：なし変化：なし | 

建物などの破壊後。それだけに障害物が点在する 

■毒沼 

|消費移動力： 3ダメージ：あり変化：沼 | 

フェイズ開始時にダメージ。回復系魔法で沼になる 

■沼 

|消費移動力： 3ダメージ：なし変化：毒沼 | 

毒系の魔法を使ろことで、毒沼に変化する 

■空 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：なし | 

ドラゴン以外のユニットは移動できない 

■森 

「消費移動力： 2ダメージ：なし変化：炎上中 | 

フレイム系魔法によって、燃え上がらせることができる 

鼸炎上中 

|消費移動力： 2ダメージ：あり変化：焦げ森 | 

フェイズ開始時にダメージ。アイス系魔法で消火可能 

圔焦げ森 

|消費移動力：1ダメージ：なし変化：なし | 

炎上した森が镇火した後。焦げたすすだけが残っている 

画石像 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：瓦礫 | 

サンダー系魔法で崩せば、移動することができる 

m …… 

|消費移動力： X ダメージ：なし変化：なし I 

すべてのユニットとも移動することはできない 
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ジョブは、各キャラクターごとに設定され 
た職業です。ジョブにより、使える技や魔 
法、装備できる武器や防具は決まっていま 
す。また、技や魔法（初期から使用できる 
ものを除く）は、一緒にいるドラゴンが持 
つている属性のもののみ使用できます。 
※技 • 魔法 一 II のデータ=技_魔法名/効 
果範囲/効果/消費 S P • MP 


*7 ま*5さ旅47 

1066 i 066 fli やさ48 

23 29 * く 37 




クロスナイト 



キャラクター例 

m 

移動力： 6 フィールドコマンド：ひっさつけん 

攻擊、防御のバランスか U れたビユウのジョブ。剣、重鎧の装儀が可能。 


技一 K [特殊戦 y コマンド • ひっさつけん] 





フレイムヒット 

敵全 

攻擊 

6 

アイスヒット 

敵全 

攻擊 

6 


サンダーヒット 

敵全 

攻擊 

6 

ポイズンヒット 

敵全 

毒 

6 


ドラッグヒット 

敵全 

吸収 

6 

アースヒット 

敵全 

攻擊 

7 


セイントヒツト 

敵全 

攻擊 

10 

ダークヒット 

敵全 

攻擊 

10 


ろにろにヒット 

敵全 

攻擊 

6 

?ヒット 

敵全 

攻撃 

6 



ナイト 




キャラクタ -91 圍 | ■国 

移動 力： 6 フィールドコマンド：クリティカル 

攻擊、 防御のバランスの取れた戦士。剣、重鎧の装備が可能。 




技一 K [特殊戰 M コマンド•わざ] 






フレイム/'^レス 

敵1 

攻擊 

5 

アイスバルス 

敵1 

攻擊 

5 


サンダーハ°ルス 

敵1 

攻擊 

5 

ポイズンハりレス 

敵1 

毒 

5 


ドラツグノ勺レス 

敵1 

吸収 

5 

アースノ勺レス 

敵1 

攻擊 

6 


セイントパルス 

敵1 

攻擊 

9 

ダークハりレス 

敵1 

攻擊 

9 


うにうにパルス 

敵1 

攻擊 

5 

?パルス 

敵1 

攻撃 

5 



パレス アーマー 


キャラクター例 

m 

移動力： 5フイールドコマンド：はかい 

攻撃力と体力の高いマテライトのジョブ。斧、重鎧の装備が可能。 



技一鼸[特 55 M 8 H コマンド • はかい] 






インスバイア 

敵1 

攻擊 


うにうにパイア H 敵 1 |攻撃 |4 


?パイァ 

敵1 

攻撃 







ジョブ•ワンポイントアドパイス 

マテライトの技は、ドラゴンに影響されることはありません（一部の属性は 
除く）。例えば、ドラゴンに火の属性があつても、火の技は増えないのです。 
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ヘビーアーマー キャラクタ HW 國 闢 

移動力： 5 フイールドコマンド：デイフェンス 

移動力は低いが、攻撃力、体力の高い重戦士。斧、重鎧の装備が可能。 

技一！！[特嫌戰 H コマンド•わざ] 


フレイムブース 

敵 1 

攻擊 

4 

アイスブース 

敵 1 

攻擊 

4 


サンダーブース 

敵 1 

攻擊 

4 

ポイズンブース 

敵 1 

毒 

4 

ドラツグブース 

敵 1 

吸収 

4 

アースブース 

敵 1 

攻擊 

5 

セイントブース 

敵 1 

攻擊 

8 

ダークブース 

敵 1 

攻擊 

8 

ろに 5 にブース 

敵 1 

攻擊 

4 

?ブース 

敵 1 

攻擊 

4 

ライトアーマー キャラクタ 恩 固 

移動力： 7 フイールドコマンド：スプリンター 

素早さが高く、移動力にすぐれた軽戦士。小剣、軽鎧の装備が可能。 

技一 M [特殊戰鼸 コマンド • わざ] 



敵全 

攻擊 

7 

アイスタワー 

敵全 

攻擊 

7 


サンダータワー 

敵全 

攻撃 

7 

ポイズンタワー 

敵全 

毒 

7 

ドラツグタワー 

敵全 

吸収 

7 

アースタワー 

敵全 

攻擊 

8 

セイントタワー 

敵全 

攻擊 

10 

ダークタワー 

敵全 

攻擊 

10 

ろにろにタワー 

敵全 

攻擊 

7 

?タワー 

敵全 

攻擊 

7 

ランサー キャラクタ 關關 ■ ■ 

移動力： 5 フィールドコマンド：ジャベリン 

槍を投げての間接攻撃を得意とする戦士。槍、軽鎧の装備が可能。 

技一 K 【特殊戰 H コマンド•ジャベリン] 


フレイムダスト 

敵全 

攻擊 

1 

アイスダスト 

敵全 

攻擊 

1 


サンダーダスト 

敵全 

攻擊 

1 

ポイズンダスト 

敵全 

毒 

1 

ドラツグダスト 

敵全 

吸収 

1 

アースダスト 

敵全 

攻擊 

1 

セイントダスト 

敵全 

攻擊 

1 

ダークダスト 

敵全 

攻擊 

1 

ろにろにダスト 

敵全 

攻擊 

1 

?ダスト 

敵全 

攻擊 

1 

アサシン キャラクタ-例圖隱 

移動力： 7 フイールドコマンド：にんじゅつ 

忍術を扱ろ、攻撃力と素早さの高い暗殺者。忍剣、軽鎧の装備が可能。 

技一 K [特殊戰 H コマンド•にんじゅつ】 


かとん 

敵全 

攻擊 

15 

すいとん 

敵全 

攻擊 

16 


らいじん 

敵全 

攻擊 

18 

あんさつ 

敵 1 

即死 

20 

まやかし 

敵全 

睡眠 

22 

じらいや 

敵全 

攻擊 

23 

チヤクラ 

味全 

回復 

25 

いあいぎり 

敵全 

即死 

25 

うににんう 

敵全 

攻擊 

24 

ありゅう 

敵全 

攻擊 

24 
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プリースト 



キャラクタ 

移動力： 5 フイールドコマンド：しろまほう 

魔力が高く、回復魔法を中心に扱ラ魔法使い。杖、服の装備が可能。 

魔法一 K [特残載 H コマンド•しろまほう] 



ホワイドラッグ 

味 1 全 

回復 

10 

クリーンアップ 

味 1 

治療 

10 


スリーピン 

敵 1 

睡眠 

12 

エクソイズム 

敵 1 

即死 

15 


リターンライフ 

味 1 

復活 

22 

スターフオール 

敵全 

攻擊 

21 


ビッグパースト 

敵全 

攻擊 

24 

インフイニテイ 

敵全 

攻撃 

24 


5にラにま 

敵全 

攻擊 

10 

なぞのまほう 

敵全 

攻擊 

22 


ウイザード 


キャラクタ-例關圓 

移動力： 5フィールドコマンド：くろまほう 

魔力が高く、攻擊魔法を中心に扱ろ魔法使い。杖、服の装備が可能。 

魔法一 M 【特殊戰 H コマンド•くろまほう】 



フレイムゲイズ 

敵 1 全 

攻擊 

10 

アイスゲイズ 

敵 1 全 

攻擊 

10 


サンダーゲイズ 

敵 1 全 

攻擊 

10 

パイオニクス 

敵全 

毒 

14 


ヒルドラツグ 

敵 1 

吸収 

15 

アースクエイク 

敵全 

攻擊 

18 


ハレーゲイザー 

敵全 

攻擊 

22 

ハルマゲドン 

敵全 

攻擊 

22 


ろに5にま 

敵全 

攻擊 

10 

なぞのまほう 

敵全 

攻擊 

18 



ワーロック 



キャラクタ-« 

移動力： 5 フイールドコマンド：しろくろま•しようかん 
神竜を召喚することができる魔法使い。杖、服の装備が可能。 

鼸法一 M [特殊戰 H コマンド•しろくろま • しようかん】 




ホワイドラツグ 

敵全 

攻擊 

10 

フレイムゲイズ 

敵全 

攻擊 

10 


ビンゴ 

敵全 

攻擊 

9 

5にろにま 

敵全 

毒 

10 


なぞのまほう. 

敵全 

吸収 

16 




ヴァリトラ 

敵全 

攻擊 

19 

リヴアイアサン 

敵全 

攻擊 

20 


ガルーダ 

敵全 

攻擊 

21 

ユルムンガルド 

敵全 

攻擊 

25 


ヒューべリオン 

敵全 

攻撃 

30 

バハムー"卜 

敵全 

攻撃 

33 


ジョブ•ワンボイントアドバイス 

ワーロックのジョブを持つキヤラクターは、ヨヨとセンダックの 2 人。神竜 
が仲間になるにつれ、召喚できるドラゴンは増えていきます。また、ヨヨは 
生まれながらにしてドラグナーの血を引いているため、物語が進むとそのジ 
ョブはドラグナーへと変化します。ただし、使用できる魔法は変わりません< 
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プチデビル キャラクタ 


移動力： 5 フイールドコマンド：おどり 

戦闘中、さまざまなおどりで効果を発揮する。武器、防具は装備不可能。 

魔法 一 K [特嫌！ HU コマンド • おど 0] 

デビルダンス 

敵味全 

? 

0 

いじけダンス 

敵味全 

? 

0 

れけえダンス 

敵味全 

? 

0 

かえんほうしゃ 

敵全 

攻擊 

0 

ふゆのおとずれ 

敵全 

攻擊 

0 

ドンパチくん 

敵全 

攻擊 

0 

ちからのおどり 

味全 

回復 

0 

MP ダメージ 

敵全 

MP 

0 

みんなかいふく 

味全 

攻擊 

0 

みんなダメー 

-ジ 

敵味全 

HP 

0 

てきだけかいふく 

敵全 

回復 

0 

みんなぜんかい 

敵味全 

回復 

0 

みんなゲロゲロ 

敵味全 

HP 

0 


:記のおどりのろち、何 
y ダメージを 受けます。 

ジョブ • ワンボイントアドパイス 

"たたかう"とき、プチデビルは自由に踊ります。 1 
を踊るかはプチデビル次第。おどりによつては自軍プ 

ウツサ-" 

キャラクタ， 

移動力： 8フイールドコマンド：ひっさつけん 

敵の特殊攻擊によって変化したジョブ。治療するまでウサギのまま。 

技一 M [特殊 載 H コマンド • わざ] 

にんじん 

敵1 

攻擊 

0 

にんじんビーム 

敵1 

攻擊 

0 

ビッグにんじん 

敵1 

攻擊 

0 

にんじんくん 

敵1 

攻擊 

0 

ジョブ•ワンポイントアドバイス 

ウツサーになると、それまでのジョブやレベル 
に関係なく、弱いキャラクターになつてしまい 
ます。技も独特なものしか使用できず、それぞ 
れの命中値はごく低いのです。戦闘不能になる 
確率も高くなるので、早めに元に戻しましよ5。 | 



ドラゴンが使える各属性の魔法 

仲間として行動するドラゴンも、各属性を 
付加することによって魔法を新たに修得す 
ることができます（以下参照)。ただし、種 
族レベルが6になると、各ドラゴンごとに 
聖ゃ暗属性の、独自の魔法を修得します。 


ヘルファイア 

敵全 

攻擊 

10 

アイスブレス 

敵全 

攻擊 

10 

エレクトロン 

敵全 

攻擊 

10 

ポイズンガス 

敵全 

毒 

12 

リフレッシュ 

味全 

回復 

13 

テラブレイク 

敵全 

攻擊 

14 

うにうにブレス 

敵全 

攻擊 

12 

へんしん 

? 

? 

12 
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アイテム 


戦闘中、敵を攻擊したり、味方を回復したり、何か 
と役に立つのがアイテムです。ここでは、そのアイ 
テムの一部を紹介しましよう。 



アイテム 名 

買値 

特费 

1ドラッグ 

100 

HP を100回復 

1ハィドラッグ 

2000 

HP を1000回復 

■ ロィャルドラッグ 

6000 

パーテイー全員の HP 1000 回復 

■ マジッマジン 

1500 

MP/SP を50回復 

H ハイマジックジン 

8000 

MP/SP を500回復 

エリクサー 

15000 

HP と MP/SP を全回復 

リタンシブル 

500 

戦闘不能を回復 

リタンシブル SP 

7000 

パーティー全員の戦闘不能を回復 

ばんのろやく 

200 

ステータス異常を回復 

ばんのろやく SP 

2000 

パーティー全員のステータス異常回復 

ほのおのくさ 

500 

敵全体に「炎」の魔法 

こおりのくさ 

500 

敵全体に「冷気」の魔法 

いかずちのくさ 

500 

敵全体に「電撃」の魔法 

どくのくさ 

500 

敵全体に「毒」の魔法 

いのちのくさ 

500 

味方全体に「回復」の魔法 

だいちのくさ 

800 

敵全体に「土」の魔法 

せいなるくさ 

1500 

敵全体に「聖」の魔法 

あんこくのくさ 

1500 

敵全体に「暗」の魔法 

こうかいにつし 

100 

? ? ? ? 

しゆろさいノー ト 

150 

敵1体に「睡眠」の魔法 

むずかしぼん 

300 

敵1体に「睡眠」の魔法 

てんさいノー ト 

500 

敵全体に「睡眠」の魔法 

rj せんりやくろん 

25000 

敵全体に「睡眠」の魔法 

エッチぼん 

1980 

敵全体に「睡眠」の魔法 

■ すごい I ッチほん 

14800 

敵全体に「睡眠」の魔法 

■ ポエムにっき 

600 

味方1体に「回復」の効果 

1ぁまぃヮィン 

150 

敵全体に「炎」の魔法 

■ てづくりクッキ- 

220 

味方1体に「回復」の効果 

■ たんすのアレ 

300 

味方1体のステータス異常を回復 

■ あまあまハニ- 

1000 

味方1体に「回復」の効果 

1 あまいおもいで 

3000 

味方1体に「回復」の効果 

■ス-パ-ゥォッヵ 

7500 

敵全体に「炎」の魔法 

1 にがいおもいで 

80 

敵1体にダメージ 

I しっぱぃクッキ- 

110 

敵1体に「死」の魔法 

■ ドラゴンのふん 

10 

&全体に「暗」の魔法 
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にがいワイン 

100 

敵全体に「炎」の魔法 

どくどくキノコ 

60 

敵全体に「毒」の魔法 

げばげばキノコ 

100 

敵全体に「毒」の魔法 

ぐろぐろキノコ 

120 

敵全体に「毒」の魔法 

ぅにぅじ 

300 

敵全体に「暗」の魔法 


武器•防具 • アイテムは有効に利用しよう 

武器やアイテムなどは、購入したり、敵を倒したりと、さまざまな方法で 
入手可能です。これらの道具は、必要があれば装備し、戦闘中に使用す 
ることもできます。しかし、物語が進むにつれ、使途に困るものが出てく 
るかもしれません。そんなときは、売ってお金に換えたり、ドラゴンに与 
えるといいでしよう。どんな道具でも、必ずハ•ーテイーに役立つのです。 



し:.減 MW ハ 

: 

續 '毎 il 


}hamut Lagoon 

ベハム-トラグ- 〆 ■ 


オリジナルジャンバープレゼント!! 

毎遇、毎遇抽選で100名、合計400名樺にあたります 




•応募期間:’96年2月9日(金）〜3月7日(木)まで 

【応募方法】 

期間中 J ':ッケージ内のアンケートはがき 
にアンケートの答え、郵使番弓•住所氏名 • 

年齢•性別•職業窀話番芎 • ジャンノ（一の 
希望サイズ （ M 、 L いずれか）を明記の 
上. 50円切手を貼りボストに投函して 
下さい。 

【締め切り】 

96年3月7日(木)まで♦当日消印有効 

【発 表】 

当選者の発表は、霣品の発送をもってか 
えさせていただきます。 


★サイズは、 
大人判の M 、 しの 
2サイズ 
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【故障品について】 

お買い上げ V 、ただ\ 、た製品が動作しな t 、場合や、何回か遊んだだけでゲーム 
がで t なくなってしまった場合等は、 ROM カセットに故障内容を書き添えて、下 
記当社あてに、送料着払いにてお送り下さい。検査の上、症状が確認された 
ソフトにつ V 、ては、次のように処理させて t ゾこだきます。 

〇製造段階での問題点等、当社の貴に帰すべき理由による動作不良の場 
合は、新品ゾ 7 卜と無償交換 V ゝたします。 

〇お客様の不注意による故障や破損、長期の使用による故障等、当社の責 
によらな t 、理由での動作不良の場合は、交換は t ゝたしません。ご了承くださ 
い。 

〇リチウム電池の保証は、発売日より5年間とさせて t ゝただきます。保証期間 
切れのソフトにつ V ゝては、有償にて電池交換 t ゝたしますので、下記の電話番 
号にてお問い合わせください。 

〇ソフトを送る際には、必ず梱包をしてください。万の郵便事故による紛失、 
破損等につ I ゝては当社では保証できませんので、何卒ご了承ください。 

〇尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証の対象外とさせていただき 
ます。ご了承ください。 

あて先 

〒153東京都目黒区下目黒 1-8-1 アルコタワー 9 F 
株式会社スクウェア故障係 

PHONE 03 — 5496—7117(月〜金/10:00〜18:〇〇祝日を除く） 
※ゲームの攻略法やデータなど、内容に関するご質問は、誠に勝手ながらお 
受け V ゝたしかねますので、何卒ご了承ください。 


^QUARE^OFT 

発売元株式会社スクウェア 

©1996 スクウェア 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の貸貸は禁止されています0 


フフ S コニ J は任天堂の登録商標です 



